GANZ ANDERS UND ZWAR:
The Hans Explosion

An welche Stelle des Marchens mochtest du
eine Alternative hinzufiigen?
Nein, ich tausche

@ mein Gold nicht gegen ein Pferd

@ mnmein Pferd nicht gegen eine Kuh

@ nmeine Kuh nicht gegen eine Gans

@ mnmeine Gans nicht gegen einen Stein
ich mache etwas ganz anderes und zwar:

Titel (max 2 Worte)

Name deiner Figur

Zeichne deine Figur

Schreibe hier ein Kapitel deiner Geschichte:

(Es muss mit einer Entscheidung enden)




Das Marchen der Gebriider Grimm ,Hans im Glick” handelt von
Hans, der als Lohn fiir 7 Lehrjahre einen Goldklumpen erh&dlt,
und diesen auf seinem Heimweg gegen verschiedene Tiere/Dinge
tauscht, bis davon nichts mehr iibrig bleibt.

GANZ ANDERS UND ZWAR: The Hans Explosion

mochte die altbekannte Erzdhlung um multiple Entscheidungsop-
tionen erweitern:

Dafilir teilen wir das Marchen in mehrere Kapitel ein die je-
weils in einer Entscheidungssituation enden. An jeder dieser
Verzweigungen kannst du dich anders entscheiden als Hans und
eine eigene Geschichte beginnen. Teile auch deine Geschichte
in mehrere Kapitel ein um den anderen Spieler:innen die Mog-
lichkeit zu geben davon abzuweichen und ihre eigene Geschichte
zu beginnen.

Originalmdrchen Variationen des Geschichtenbaumes
(Beispiel anhand des ersten Kapitels)

Hanni tauscht
stattdessen das Gold ge-
gen einen Ferrari

Hans tauscht

Gold gegen Pferd .
Hallo f&allt auf der

Party in ein schwarzes
Habi tauscht Loch
nicht & geht auf eine
Palst Vv,

Hans tauscht
Pferd gegen Kuh Helga ladt alle Party-
gaste auf eine Runde

Habi trifft Champagner ein

Una und sie fahren mit
dem Gold nach Italien

Hans tauscht
Kuh gegen Gans Hams ist fasziniert von
Neapel und beschlieBt
auszuwandern

Hans tauscht

. Mit dem restlichen
Gans gegen Stein

Goldstaub kauft er dort
einen Wiirstelstand

Hans verliert
Stein




